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INDICAÇÃO Nº 176/2023 

 

Indico à Mesa, observadas as formalidades regimentais, que seja 

encaminhado ofício ao Excelentíssimo Senhor Prefeito Municipal, solicitando 

entendimentos junto à Secretaria Municipal Competente para que disponha de 

estudo para possível criação do projeto Professor Digital. 
 

 

JUSTIFICATIVA 

 

 

Um projeto de professor digital pode ter muitas facetas e objetivos 

diferentes, mas geralmente é um esforço para incorporar tecnologia na sala de aula 

e/ou na educação a distância. Aqui estão algumas ideias que podem ajudar a criar um 

projeto de professor digital para alunos e professores: 

Plataforma de aprendizado online: criar uma plataforma de 

aprendizado online onde os alunos podem acessar materiais do curso, enviar 

trabalhos e interagir com o professor e outros alunos. Existem muitas ferramentas 

disponíveis para criar uma plataforma de aprendizado online, como Google 

Classroom, Moodle e Canvas. 

Aulas gravadas: gravar aulas e disponibilizá-las online para que os 

alunos possam assisti-las no seu próprio tempo. Isso pode ser especialmente útil para 

alunos que têm dificuldades em comparecer às aulas presenciais ou que precisam 

revisar o material. 

Vídeos educativos: criar vídeos educativos que expliquem conceitos 

difíceis ou que complementem o material do curso. Esses vídeos podem ser 

incorporados na plataforma de aprendizado online ou disponibilizados em um canal no 

YouTube. 

Fórum de discussão online: criar um fórum de discussão online onde 

os alunos possam discutir tópicos relacionados ao curso e fazer perguntas ao 

professor e a outros alunos. Isso pode ajudar a criar uma comunidade de aprendizado 

e incentivar a colaboração. 

Jogos educativos: criar jogos educativos que ajudem os alunos a 

aprender conceitos e habilidades importantes. Esses jogos podem ser incorporados na 

plataforma de aprendizado online ou disponibilizados em um aplicativo móvel. 

Treinamentos para professores: fornecer treinamentos para 

professores sobre como usar tecnologia na sala de aula e como criar um ambiente de 

aprendizado digital eficaz. Isso pode ajudar os professores a se sentir mais 

confortáveis com tecnologia e a se adaptar às mudanças na educação. 
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Integração de ferramentas digitais: integrar ferramentas digitais como 

aplicativos móveis, quadros interativos, tablets e outras tecnologias na sala de aula 

para criar um ambiente de aprendizado mais envolvente e interativo. 

Aulas síncronas online: realizar aulas síncronas online utilizando 

ferramentas como Zoom ou Google Meet, permitindo que os alunos participem das 

aulas em tempo real de qualquer lugar. 

Essas são apenas algumas ideias que podem ajudar a criar um 

projeto de professor digital para alunos e professores. É importante lembrar que a 

tecnologia é uma ferramenta que pode ajudar a melhorar a aprendizagem, mas não 

deve ser vista como uma solução para todos os problemas educacionais. O sucesso 

de qualquer projeto de professor digital dependerá de como ele é implementado e 

como é integrado na experiência de aprendizagem geral dos alunos. 

Benefício: 

Em caso de pandemia, em caso de fake news até serem encontrado 

os responsáveis não se perde aula, em caso de doença particular de cada aluno, em 

caso de ponto facultativo através dos fóruns os alunos trocam ideias e se atualizam, e 

de acordo com o sistema implantado facilita as relações modernas e tecnológica entre 

os alunos e professores. 

Espero que esta propositura seja bem acolhida pelo Poder Executivo 

de Jaguariúna, que na certa atenderá a indicação o mais rápido possível. 

Gabinete Vereador, 27 de abril de 2023. 

a. VEREADOR ROMILSON SILVA 

Cópia conforme o original apresentado nesta Edilidade, em Sessão 

Ordinária realizada em 02 de maio de 2023. 

Câmara Municipal de Jaguariúna, 03 de maio de 2023. 
 

 
VEREADOR ROMILSON SILVA 

Presidente 

 
 

 

 

 

 

 


